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A Masacaanaa

Nome: Natureza: Geracio:
Jogador: Comportamento: Refugio:
Cronica: Clas Conceito:
Atributos S\ys
Fisico Sociais Mentais
Forga @0000 Carisma ®0000 Percepgaa ®0000
Destreza_ @ 0000 Manipulagio @0000 Inteligéncia ®0000
Vigor ®0000 Aparéncia @®0000 Raciocinio @0000
R e B —_— e O
Habilidades
Talentos Pericias Conhecimento
Representagio. . 00000 Empatia com Animais_ O0O000 Burocracia_ 00000
Prontidia 2iowe ) 50 1QOO000 Condugdo_ 00000 Computador________ 00000
Esportes 00000 Etiqueta___ 00000 Finangas 2 000D
Briga 00000 Armas de Fogo. 00000 Investigagao 00000
Esquiva 00000 Armas Brancas 00000 Direito 00000
Empatia 00000 Musica 00000 Lingtiistica 00000
Intimidagdo 00000 Reparos ity 00000 Medicina 00000
Lideranga 00000 Seguranga 00000 Ocultisma 00000
Manha 00000 Furtividade 00000 Politica_ Q0000
Labia 00000 Sobrevivéncia 00000 Ciéncia __ 00000
-l ey e ey
Vantagens o
Disciplinas Antecedentes Virtudes

83888 . _ 88888 Consciéncia____~ @0000

00000 00000 Autocontrole ®0000
e 00000 00000

00000 00000 Coragem @0000

s0s- Ouiras 2o

Caracteristicas

00000
00000
00000
00000
00000

<oz COMbate ———

Arma Dificuldade | Dano

Humanidade ==

O00000000O0

Forc¢a
wem—=gle Vontade —-

O000000000O0
e OO0 000

Pontos

A

<o Vitalidade ———
Escoriado O
Machucado -1 0O
Ferido -1 0
Ferido gravemente -2 [
Espancado -2 0
Aleijado -5 0
Incapacitado O
<o Experiéncia ——

=——de Sangue
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Disciplinas:3 Antecedentes:5 Virtudes:7 Pontos de Bénus:15 (7/5/2/1

Atributos:7/5/3 Habilidades:13/9/5
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